Regulamin
IT edycji konkursu informatyczno-bibliotecznego

na okladke do ksiazki ,,Swietokrzyskie czaruje legendami. Legenda o zb6ju Madeju”

I.  Organizator

Organizatorem Konkursu jest Szkota Podstawowa nr 28 im. Zohierzy 4 pp ,,Czwartakow”
w Kielcach (ZPO nr 1w Kielcach) ul. K. Szymanowskiego 5.

II. Cele konkursu

e rozwijanie zainteresowan uczniow, ich wrazliwos$ci estetycznej oraz indywidualnych
zdolnos$ci tworczych

e promowanie umiej¢tnosci prezentowania wtasnych pomystow

e praktyczne wykorzystanie technologii informacyjnej

e rozwijanie $wiadomosci regionalnej poprzez poznanie i prezentowanie legend
swigtokrzyskich

e rozwijanie zainteresowan czytelniczych

e rozwijanie uzdolnien informatycznych uczniéw oraz umiej¢tnosci postugiwania sig¢
programami graficznymi

III. Warunki uczestnictwa

1. Udzial w konkursie ma charakter migdzyszkolny i odbywa si¢ w II kategoriach wiekowych:
e klasy 4-6
o klasy 7-8

2. Warunkiem udzialu w konkursie jest przestanie wykonanej samodzielnie pracy. Szkota moze
zglosi¢ po jednej pracy w kazdej kategorii wiekowe;.

3. Zadaniem uczestnikow II edycji konkursu jest zaprojektowanie okladki do ksiazki
pt. ,Swietokrzyskie czaruje legendami. Legenda o zbéju Madeju”.

4. Projekt powinien by¢ wykonany w dowolnym programie graficznym zapisany w formacie
A4 z rozszerzeniem JPG koniecznie w postaci: szkola klasa imie¢ nazwisko.jpg np.
sp28_7a_anna_kowalska.jpg

5. Prace konkursowa wraz z o$wiadczeniem (Zalacznik 1) nalezy przesta¢ droga mailowa na
jeden z adresow
e aneta.blaszkiewicz@sp28.kielce.eu
e katarzyna.buk@sp28.kielce.eu
e katarzyna.mlodawska@sp28.kielce.eu

w terminie do 31 marca 2026 r.

6. Karta zgtoszenia powinna by¢ podpisana przez rodzicéw/opiekundow prawnych, zeskanowana
lub sfotografowana i wystana wraz z pracg konkursowa. Pracg bez kart zgloszenia i
podpisanej zgody rodzicow/opiekundéw nie beda braly udziatu w konkursie.
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Iv.

VI

VIIL.

VIII.

Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w zakresie
niezbednym dla potrzeb niniejszego Konkursu, a takze w wypadku zostania laureatami
Konkursu — do zamieszczenia swoich danych osobowych zgodnie z trescig Zalacznika nr 1
do Regulaminu.

Kryteria oceniania:
e 7zgodnos¢ pracy z tematyka konkursu

e oryginalno$¢ i kreatywno$¢ w podejéciu do tematu
e pomystowos¢

e umiej¢tne wykorzystanie grafiki komputerowej

e kompozycja

Terminy

Prace konkursowe nalezy nadesta¢ do 31 marca 2026 r.

Konkurs zostanie rozstrzygnigty 14 kwietnia 2026 r., wyniki zostang zamieszczone na stronie
internetowej Organizatora www.sp28.kielce.eu oraz wystane droga mailowa na adres szkot
biorgcych udzial w konkursie.

Jury

W sktad Jury wchodza nauczyciele informatyki, plastyki 1 biblioteki szkolnej SP nr 28
w Kielcach. Do zadan Jury nalezy ocena poszczego6lnych prac wraz z kwalifikacja zdobytych
miejsc.

Nagrody
Na zwycigzcow czekaja nagrody oraz dyplomy. Uroczyste ogloszenie laureatow
oraz wreczenie nagrod 1 dyplomow nastapi 24 kwietnia 2026 r. o godzinie 11.00.

Publikacja prac

Wszystkie zgloszone prace zaprezentowane bedg na wystawie oraz umieszczone na stronie
internetowej Organizatora. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na
bezptatne wykorzystywania nadestanych prac konkursowych w ramach dzialalnos$ci
Organizatora.

Organizatorzy 7 gory dziekujg wszystkim uczestnikom za udzial w konkursie.
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