KONKURS INFORMATYCZNO-LITERACKI!

ZAPROJEKTUJ PLAKAT REKLAMUJACY SZKOLNA
BIBLIOTEKE | CZYTELNICTWO

Regulamin konkursu:

1.

. Dla zwyciezcéw i uczestnikow  konkursu

. Decyzja jury jest ostateczna.

Adresatami konkursu sg uczniowie klas 6-7 szkoty podstawowej nr 28
w Kielcach.

. Zadanie konkursowe polega na zaprojektowaniu plakatu

reklamujgcego szkolng biblioteke i czytelnictwo.

. Plakat nalezy wykonac technikg komputerows.
. W ocenie pracy brane bedg pod uwage: oryginalnosé

i pomystowosc¢ projektu, kreatywnos¢ i poprawnosc jezykowa, stopien
wykorzystania techniki komputerowej.

. Oceny prac dokona jury w sktadzie: Pani Aneta Btaszkiewicz, Pani

Monika Gateziowska, Pani Katarzyna Mtodawska, Pan Michat
Gtowacki.

. Prace nalezy sktada¢ do 25 listopada 2024 r. do szkolnej biblioteki lub

przekazac nauczycielowi informatyki.

przewidziane sg nagrody.




